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Mit einem Joystick 2 Servo ansteuern

Ein Joystick hat zwei Achsen: X undY
Mit jeder Achse kannst du ein Servo ansteuern
Im Sketch wird ein Servo mit der X-Achse angesteuert

Aufgabe

FUge ein zweites Servo dazu, welches du Uber die Y-Achse ansteuerst.
Jeder Befehl welcher farbig markiert ist, musst du auch fur Servo 2 eingeben!
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//Biblothek "Servo” einbinden: Sketch - Bibliothek einbinden - Servo
#include <Servo.h>

//Nariabeln definieren Definiere die Y-Achse auf Pin A4
Servo servol;

int angle = @; o .
int JoyX = AS; Definiere Servo 2 auf Pin A1

int pinServol = A@,

void setup() {
servol.attach (pinServol);

pinMode( JayX, INPUT J;
i)

void loop() {
int valx = analogRead{ JoyX );

int pinServol = ( valx / 1824.@ ) * 188.8; //Weite der Drehung festlegen

servol.write (pinservol);

}
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